Hausregel:

Die geheime Akupunktur der Zhan Shi

|. Uber die Cathay-Akupunktur
Die erste bekannte schriftliche Erwahnung der Akidgur stammt aus dem Jahre 1507 TH.

Der mehrfach im Umfeld der Orkfuhrerin Krathis GrimnErscheinung getretene Historiker
und Anatom, Simo Tetawa, aus dem fernen Cathayherww@ seinen Briefwechseln zur
Anatomie der Namensgeber gegentber Merrox, demidales Dokumenthauses zu Throal,
erstmals Steinnadeln und &hnliche Instrumente veimtissplitter oder Fischgraten, die fur

die ostliche Heilkunst der Akupunktur verwendet desr konnen.

Die meisten der Namensgeberrassen haben deutleah700 Akupunkturpunkte, Obsidianer
beispielsweise sogar fast 2000. Diese sind enttlangMeridiane angeordnet. Es gibt zwolf
Hauptmeridiane, die jeweils spiegelverkehrt aufdbei Korperseiten paarig angelegt sind,
acht Extrameridiane und eine Reihe von sog. Exirkigm, welche in besonders vitaler

Verbindung zum Organismus des Namensgebers stehen.

Nach der Erklarung von Simo Tetawa wird im Sinne deaditionellen Cathay-Medizin

durch das Einstechen der Nadeln der Fluss desGiofsubstanz, aus der laut des weisen
Anatoms aus Cathay das ganze Universum sowohlyisigither als auch in geistiger Hinsicht
besteht) beeinflusst. So kann Uber die Akupunkine €i.d.R. Heilprozessen dienende)
Umsteuerung und Regulation von Kdrperprozesserichtreverden. Daneben gibt es auch
noch die wesentlich altere Akupressur, bei deratsitier Fingerkuppen die entsprechenden
Druckpunkte massiert werden. Es wird in Cathay aogemen, dass die (schwéachere)

Akupressur der Vorlaufer der Akupunktur war.
Simo Tetawa erwahnte ausdricklich, dass die Kest&Zldan-Shi eine geheime Variante der
Akupunktur entwickelt hat, die die Krieger einsetzam Gegner zu schadigen oder ganzlich

unschadlich zu machen. Die wahren Meister dieseisKwerden unter den Zhan-Shi verehrt.

Il. Regeltechnik

1. Voraussetzungen

Bendtigt wird zum einen die auf Wahrnehmung bas#eeWissensfertigkeit ,Anatomie”,

welche dem Charakter das notwendige Wissen Ubehldipunkturpunkte der Namensgeber



verleiht. Zum anderen wird die auf Geschicklichkmsierende Fertigkeit ,Akupunktur® zum

Ausfuhren der Akupunktur als Aktion bendtigt.

2. Merken und Vergegenwértigen des fir eine bestimm Wirkung benétigten

Akupunkturpunktes

Der Akupunkturpunkt muss am gegnerischen Korpertefsit der Wissensfertigkeit
LAnatomie* (Stufe = Wahrnehmung + Rang in Fertigkghnatomie*) ausfindig gemacht
werden. Bei jedem Einsatz dieser Fertigkeit musgewahlt werden, fur welche Wirkung (s.
Tabelle unten) ein Akupunkturpunkt gefunden wersielh

In der nach Wirkung gestaffelten Tabelle ist upiang in Akupunktur” der jeweils hochste
Wert zu wéhlen. Damit dem Charakter der notwendigapunkturpunkt einfallt, wird ein
guter Erfolg gegen diesen Wert bendétigt. So wireisdielsweise ein guter Erfolg gegen 5,
also eine 9, notwendig sein, um den Akupunkturpdiiktdie Wirkungsart ,LA&hmung” zu
finden.

Gelingt dem Charakter sogar ein auf3ergewohnlichtalds wird der gegen die magische
Widerstandskraft erforderliche Mindestwurf in delgenden Akupunkturprobe um einen
Erfolgsgrad herabgesetzt.

3. Punktieren des vergegenwartigten Punktes

Weil3 der Charakter also, wo er den Gegner treffessmbenotigt er fur die Ausfiihrung (z.B.
das Punktieren mittels einer Nadel) die Fertigk&kupunktur (Stufe = Geschicklichkeit +
Rang in ,Akupunktur). Ahnlich wie bei den Regelu Giften, ist der Mindestwurf die
magische Widerstandskraft des Opfers.

Da jedoch die einzelnen Namensgeberrassen eine ugaagschiedliche Struktur beziglich
der Lage von Akupunkturpunkten und der Sensibitiiaser Punkte (Elfen sind z.B. sensibler
als Obisidianer, bereits schon aufgrund ihrer dinnéaut) aufweisen, wird dieser
Mindestwurf folgendermal3en modifiziert:

Fur Menschen und Elfen gentgt ein durchschnittiickefolg, fur Zwerge, Orks und
T'Skrang wird aufgrund der andersartigen Physiogedmereits ein guter Erfolg bendtigt, bei
Trollen, Obsidianern und Windlingen wird aufgrutder nattirlichen Dermalpanzerung bzw.
ihrer Grél3e ein hervorragender Erfolg benotigt.

Die Akupunktur kann nur auf die genannten Rassgewandet werden (demnach also nicht

auf Drachen, Damonen, Geister etc.).



Beim Einsatz der Fertigkeit ,Akupunktur® macht esigdsatzlich keinen Unterschied, ob der

Charakter Akupunkturnadeln einsetzt oder von Hamtkpert. Ferner ist es ohne Bedeutung,

ob der akupunktierte Namensgeber eine Rustung trdgt nicht. Ein Namensgeber hat

grundsatzlich eine solche Menge an Akupunkturpunkti&ss immer ein der gewinschten

Wirkung entsprechender erreichbar ist (Ausnahmeoh n&pielleiterentscheid, z.B. bei

Vollristungen).

4. Wirkungen

Der Rang des Charakters in Akupunktur legt die metigh Wirkarten fest (erste Spalte).

Umso hoher dieser Rang ist, umso starkere Wirkgeemite Spalte) stehen dem Charakter

zur Verfugung. Der Charakter kann eine ihm zur Wguihg stehende Wirkung dann wéahlen,

wenn sein Rang in Akupunktur ihm das erlaubt. Befolgreicher Anatomie- und

Akupunkturprobe tritt bei dem akupunktierten Nanggsiser die gewinschte Wirkung ein

(dritte Spalte) — beachte aber die Mdglichkeit Vdiderstandswitirfen (dazu unten).

Rang in Wirkart der Wirkung

~Akupunktur* Akupunktur

1-3 Korperfunktionen Das akupunktierte Opfer erhélt einen

beeinflussen Malus von 2 (aul3ergewohnlicher ErfoE]

(z.B. Wehen einleiten,Malus von 4) auf alle seine Aktionen flir

Brechreiz hervorrufen) | Rang in ,Akupunktur® Runden bzw. bjs
ihm eine Widerstandsprobe gelingt.

4-5 Lahmung Das Opfer kann sich fir Rang Runden
(auRergewohnlicher Erfolg: Minuten)
nicht bewegen bzw. bis ihm eine
Widerstandprobe gelingt. Der Effekt von
Lahmung beeintrachtigt nicht die visuelle
und auditive Wahrnehmung.

6-8 Schlaf Das Opfer schlaft fir Rang Minuten
(auRergewdhnlicher Erfolg: Stunden) ein
bzw. bis ithm eine Widerstandsprope
gelingt. Es erwacht ferner, sobald |es
wahrend des Schlafes Schaden erhélt.

9 Schaden Das Opfer erleidet Rang Runden Jang




(bzw. bis ihm eine Widerstandsprope
gelingt) Schaden in HOhe des Rangs in
LAkupunktur® (aulRergewdhnliche

=

Erfolg: zweifacher Rang). Es schitzt

keine Ristung.

10 Kdrperfunktionen Kdrperfunktionen werden ausgeschaltet
aussetzen (nur naghlbis eine Heilung erfolgt ist oder eine
aulBen sichtbare Organ&Viderstandsprobe gelingt.  Konkrete
wie Arme, Beine, Augen, Auswirkungen und Stufenmali nach

Mund, z.B. nicht Herz| Spielleiterentscheid.

Lunge)
Den Legenden nach | Tod Es heil3t, dass einem Opfer eines solch
bei absoluter | (,Funfpressurpunktherz-| meisterlichen Angriffs durch Akupunktur
Mei ster schaft explosionstechnik®, vgll nach wenigen Augenblicken Blut ays

(Spidleiterentscheid) | Film ,Kill Bill Vol. 2) samtlichen Koérperéffnungen tritt und das

Opfer unmittelbar danach verstirbt.

5. Widerstandsproben

Wie auch beim Gift kann sich das Opfer gegen dievitkung der ferndstlichen Akupunktur
wehren. Dazu muss das Opfer der Akupunktur einegkahisprobe ablegen gegen den Rang
des akupunktierenden Charakters in ,Akupunktur‘la@g diesem Charakter mindestens ein
hervorragender Erfolg gegen die magische Widerstaaft des Opfers bei seiner
Akupunkturprobe (insoweit keine Erleichterung durmeinen auf3ergewdhnlichen Erfolg in
»LAnatomie“, vgl. oben), muss dieses eine Zahigketbe gegen die Stufe des
akupunktierenden Charakters in ,Akupunktur® schaffem die Wirkung der Akupunktur
abzuschdtteln.

Die Widerstandsprobe kann das erste Mal in der Rualgelegt werden, in der die
Akupunktur wirkt, danach einmal in jeder folgendeande. Jede Widerstandsprobe ist eine
Aktion.



